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DIPLOMADO EN
Diseno de Experienciade

Usuarios [UX] 3
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Crea productos que permitan
al usuario alcanzar sus objetivos.

60 Horas | Online en vivo

Aplican T&C Llega mas lejos



N

Q\\\ / ‘. Universidad
Sobre el diplomado

Este diplomado te llevara en un viaje hacia el disefio
de experiencia de wusuario brindandote los
conocimientos y habilidades técnicas necesarias
para crear soluciones centradas en el usuario en
entornos digitales. A través de clases tedricas y
actividades practicas, adquiriras los fundamentos
del disefio de interaccion , la investigacion de
usuarios, el prototipo y la evaluacion de soluciones
interactivas.

¢ Por qué participar
de este Diplomado?

En el competitivo mundo digital, la Experiencia de
Usuario (UX) se ha convertido en el factor
diferenciador clave. Nuestro programa te equipara
conhabilidades técnicas altamente demandadas en
la actualidad. Aprenderds a crear productos y

servicios digitales que no solo funcionen, sino que
ademas cautiven a los usuarios, impulsando tu éxito
profesional y contribuyendo al triunfo de tu
organizacion.
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Objetivos especificos: ===

Comprender |los conceptos fundamentales de la Experiencia
de Usuario (UX)y suimportancia en el diseno digital.

Conocer las buenas practicas endisefio deinteracciony
evalucion de experiencias de usuario.

Conocer técnicas basicas de investigacion de usuarios para
comprenderlas necesidades delos usuariosy guiar el proceso
dediseno.

Proponer un concepto de producto digital que demuestrela
capacidad paradisenary evaluar una experiencia de usuario
simple, aplicando los conceptosy técnicas aprendidas durante
elprograma.
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Dirigido a:

Profesionalesy no profesionalesinteresados en
carrerasrelacionadas coneldisenoyla
tecnologia, Comprometidos endesarrollar
habilidades en UX para el éxito en el disefio
digital.

Certificacion:

Alfinalizar el curso se emitira el certificado de
asistencia alos participantes que hayan asistido
aporlomenos el 80% de todo el programa.

Modalidad e intensidad
de trabajo:

Online envivo

Bsadaenretosrealesdelaviday profesion
delestudiante.
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MODULO 1

Introduccionala
experiencia de usuario

(Duracion: 2 semanas/
6 sesiones /12 horas)

MODULO 3

Crea Experiencias
Memorables

(Duracion: 2 semanas /6
sesiones /12 horas)Incluye 1
Masterclass coninvitado
internacional

MODULO 5

MODULO 2

Descubriendo las
Necesidades del
Usuario

(Duracion: 2 semanas/
6 sesiones/ 12 horas) con
invitado internacional

MODULO4

Delaldea al Producto:
Prototipadoy
Evaluacion Efectiva

(Duracion: 2 semanas /6
sesiones /12 horas)Incluye
Masterclass coninvitado
internacional

(Duracion: 2 semanas /6 sesiones /12 horas)

Crea Experiencias
Incluye juradosinvitados parala entrega.

Memorables

Cadamodulo del programa incluye una combinacion de clases tedricas, actividades practicas y una masterclass.



Docentes

Néstor Armando Tobar Arauj

Diseflador con master en experiencia de usuario e innovacion.
Docente universitario con extensa trayectoria de 15 afnos. Scrum
master y speaker en disefio de producto y gestion de innovacion.
Fundador y director de UXLab Icesi, consultor en INNLab de la
Universidad IcesiyliderenIxDA, IXDF y Friends of Figma.

Eduardo Alonso Aguayo Aguayo

Consultor de disefo de experiencia e investigacion. Coordinador
regional de IXDA para AméricaLatinadesde 2011. Cuentacon15afios
de sdlido recorrido mejorando productos de diversas industrias a
través de metodologias centradas en el usuarioa.

Daniel Mordecki

Renombrado experto en Usabilidad y Experiencia de Usuario,
referente en el ambito hispanohablante con una trayectoria de 17
anos en el sector publico y privado. Docente universitario desde
hace 25 anos y conferencista en destacados eventos de UX en
Latinoamérica.




Docentes

José Andrés Moncada Quintero

Diseflador y Magister en Gestion de Informatica vy
Telecomunicaciones con énfasis eningenieria de software. Docente
con mas de 15 afos de experiencia y consultor en INNLAB de la
Universidad Icesi, donde impacta organizaciones a través de la
innovacion estratégica.

Nicolas Salom

Diseffador UX con master en Disefio de Servicios. Cuenta con un
amplio recorrido en empresas multinacionales como Globant,
Prodigious, Monstarlab, El Tiempoy Lulo Bank. Actualmente es Lead
Latam de UXenla consultora The Cocktail.

Juan Sebastian SierraRamirez

Disefador de Interaccion con Maestria en Disefio Estratégico e
Innovacioén. Se especializa en disefio de producto, estrategia de
producto, disefio UI/UX e innovacion. Actualmente ejerce como
directorde Disenoy Estrategiade UXen Zemoga, liderando equipos
multifuncionales en diferentes proyectos.
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Obtén mas informacion

mercadeoeducontinua@icesi.edu.co
+57 313 4875121

Universidad Icesi, Calle 18 No. 122 -135 Cali - Colombia
www.icesi.edu.co

Encuéntranos como Universidad Icesi en:



