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Diplomadoen
Realidad Virtual y Aumentada

| Crea experienciasinmersivas, transformalainteraccion.

Horas: 66 | Modalidad: Presencial
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;Te apasiona la tecnologia y suefas con crear
experiencias que cambien la forma en que las personas
se conectan conelmundo? Este diplomado es tu puerta
de entrada al fascinante universo de la Realidad
Aumentada, Virtual, Mixta y el Modelado 3D.
Aprenderas a dominar tecnologias avanzadas para
disefar experiencias inmersivas y soluciones
innovadoras que impactan en diferentes contextos.
Desde la creacion de entornos virtuales personalizados
hasta el desarrollo de interacciones Unicas, este
diplomado te preparara para convertir ideas en
realidades que transformen la forma en que los
consumidores experimentan el mundo jDescubre el
futuro de lainteraccion aqui!

Por qué estudiar nuestra Certificacion:

En un mundo donde la tecnologia redefine como
interactuamos y aprendemos, este diplomado te
convierte enunexperto enRealidad Aumentada, Virtualy
Mixta. Responde a la creciente demanda de
profesionales que transforman ideas en experiencias
inmersivas, impactando sectores como el comercio
digital, la educacion y el entretenimiento. Con un
enfoque en storytelling interactivo y el uso de
tecnologias avanzadas, aprenderas a disefar soluciones
personalizadas e innovadoras que generan valor real.
Desarrollaras habilidades clave en diseho, narrativa
creativa y adaptacion tecnologica, preparandote para
destacar en un mercado emergente y en constante
evolucion.




Identificar necesidades delmercadoy explorar oportunidades dondelas
tecnologias inmersivas puedan aportarvalor con solucionesinnovadoras
paramejorarla experiencia delusuario.

Desarrollar técnicas de storytellingy narrativainteractiva en el disefio de
experienciasinmersivas, fomentando la construccion derelatos que
involucren alusuarioy fortalezcan la conexion emocional en entornos
digitales.

Construir soluciones tecnoldgicasinnovadoras y adaptativas, desdela
conceptualizacion hasta el desarrollo final, mediante metodologias
practicas querespondan alas expectativasy preferencias del usuario.

Implementar soluciones de realidades extendidas, abarcando
planificacion, ejecuciony evaluacion de experienciasinmersivas para
asegurar solucionesviables, efectivasy escalables.
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Dirigido a:
Este diplomado esta dirigido a profesionales de na'
diversas disciplinas interesados en integrar -

tecnologias inmersivas en su practica laboral,
con un enfoque especial en disenadores,
mercadologos, administradores y creativos o
personas que tengan interés por el disefo
digital, la experiencia del usuario, el storytelling
interactivo y la transformacion digital, buscando
mejorar la interaccidon y conexion con sus

clientesyusuarios.
Metodologia:

Las sesiones estan orientadas al trabajo en grupo e
individual, con ejercicios y demostraciones de
herramientas tecnoldgicas como software de
modelado 3D y plataformas de desarrollo XR. Los
estudiantes también participaran en talleres de
storytelling y diseno de experiencias inmersivas, 1o
que facilita la construccion de habilidades tanto

técnicas como narrativas.

El curso cuenta con entregables especificos por
modulo, que incluyen la creacion de recursos
digitales en 2D y 3D, prototipos de experiencias
inmersivas y el desarrollo de un proyecto final que
integra todos los conocimientos adquiridos. La
evaluacion es continua, considerando los avances
en cada actividad practica, la calidad de los

entregablesy la presentacion del proyecto final.
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Modulo1
Fundamentos de Realidades

Extendidas, UX, Storytellingy
Narrativas Digitales (20 horas)

Este modulo introduce los conceptos clave
de Realidad Aumentada, Virtual, brindando
una vision general de como estas tecnolo-
gias estan transformando la interaccion
digital. Se exploran principios de Experiencia
de Usuario (UX) aplicados a entornos inmer-
sivos, enfatizando en como disenar expe-
riencias intuitivas y envolventes. Ademas, los
estudiantes aprenderan las bases del
storytelling y las narrativas digitales, desa-
rrollando habilidades para construir historias
que resuenen emocionalmente con el usua-
rio y fortalezcan la conexion en entornos XR.
Através de ejemplos y estudios de caso, se
establecen los fundamentos para crear
experiencias significativas.

Modulo 2

Creacion de Recursos Digitales
para Experiencias Inmersivas
(20 horas)

Este modulo se enfoca en el desarrollo dela
habilidad para la creacion de elementos
visuales necesarios para experiencias XR a
nivel basico. Los participantes aprenden a
desarrollar recursos digitales bidimensiona-
les y tridimensionales, explorando técnicas
de disefioy principios de animacidnen2D. A
través de ejercicios practicos, los estudian-
tes dominan las herramientas para crear
graficos, iconos y animaciones que com-
plementeny mejoren la experiencia inmersi-
va, aplicando conceptos de estética visual y
flujo narrativo. Este moédulo sienta las bases
para el disefio visual y la animacién en entor-
nosinteractivos.

Contenido:

Modulo 3
Modelado 3Dy Creacion de Recursos

para XR (24 horas)

Eneste mddulo, los estudiantes profundizan
enelmodelado tridimensional y laconstruc-
cion de escenarios virtuales complejos.
Utilizando herramientas como Blender, se
abordan técnicas basicas de modelado y
texturizacion para desarrollar entornos vy
objetos tridimensionales. Ademas, se
integranlos elementos creados en platafor-
mas XR, permitiendo que los estudiantes
construyan espacios virtuales que mejoren
lainmersiony la experiencia del usuario. Este
modulo les permite desarrollar habilidades
esenciales para crear mundos virtuales
interactivos en proyectos de Realidad
Aumentaday Virtual.

Modulo 4
Tecnologias Emergentesy
Experiencias Interactivas (34 horas)

El Ultimo mddulo explora tecnologias
emergentes en el ambito XR y su aplica-
cidon en experiencias interactivas. Los
estudiantes aplican todo lo aprendido en
un proyecto final, integrando modelos 3D,
sonidoy narrativa para construir una expe-
riencia inmersiva completa. Este modulo
culmina con la creaciény presentacion de
un proyecto que refleje las competencias
adquiridas, preparado para serimplemen-
tado enentornosreales.

Certificacion:

Se le entregara un certificado de asisten-
cia si cumple con 80% del total de horas
delprograma.
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Docentes:

CARLOS ARAUJO MEJIA:

Coordinador Laboratorio Taller de Disefoy
MakerLab en Universidalcesi. Estudiante
Doctorado enIngenieria, Masteren
Gestiondelalnnovacion, Disefiador Visual
e Industria.

HUGO ARANGO:

DirectorTallerde Diseno en Universidad
Icesi, profesorinvestigador, visual thinker,
orientacion de proyectos de Disefio con
empresas.

ALEXANDERVELASCO:

Disenador grafico de la Universidad del
Valle. Estudiante de Maestriaen Disefioy
Creacion Interactiva de laUniversidad de
Caldas. Radicado en Cali, Colombia.
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Obtén mas informacion

mercadeoeducontinua@icesi.edu.co
+57 313 4875121

Universidad Icesi, Calle 18 No. 122 -135 Cali - Colombia
www.icesi.edu.co

Encuéntranos como Universidad Icesi en:



