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Origen del proyecto

* Uno de los objetivos de la formacion liberal
de la Universidad Icesi es “formar
profesionales que tengan nuevas maneras
de ver y entender el mundo...a través de la
comprension del sentido de las expresiones
estéticas”.

« Exponer a los estudiantes de la Universidad
Icesi a manifestaciones artisticas
universales y contemporaneas.

« CGbmo debe ser la interaccion sujeto-
espacio-objeto en una galeria de arte
virtual.
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Espacios virtuales digitales 1/2

« El espacio virtual es una "imagen" del
modelo y no una realidad sustancial o
sélida.

« Desaparece el criterio de espacio-
contenedor unitario. Aparece el espacio
fragmentado, disperso, de eventos,
iIntangible .

« Espacio digital es el representado
numéricamente, por lo tanto es
computable
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Espacios virtuales digitales 2/2

« Al experimentarlos se enfrenta una
realidad convincente pero con
condiciones ambientales que hacen
equivocas las reacciones del cuerpo.

» Investigacidon empirica acerca de la
percepcion de cercania con respecto al
tamano de las imagenes y el sentido de
posicion.
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Comprension espacial
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Modelo de Interaccidon 1/2
Modelo Real

- Emular la manera natural de
recorrer una exposicion tradicional
de pinturas.

« Desplazamientos laterales,
acercamientos, distanciamientos,
nuevos desplazamientos.

« Saltos continuos de sistemas de /

coordenadas absolutos y relativos
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Modelo de Interaccidon 2/2

Modelo de simulacidn

- La nueva galeria es un espacio N [
que contiene una pantalla de gran e

formato.

« Acciones: “paneo”, “zoom in’,
“zoom out”.

« Uso de un uUnico sistema de

coordenadas.
pan ,ﬁa.@__—"///—ﬁ
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Instalacion fisica 1/2

Pantalla
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Zona de
interaccion
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Instalacion fisica 2/2

Optotipo
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Sistema de vision artificial 1/2

Actualmente se utiliza EyesWeb como software de vision artificial

Entrada de video
en tiempo real

Extraccion de
color

Definicion de
coordenadas

Almacenamiento
en variables

Comunicacién
OpenSoundControl

Parche utilizado para el reconocimiento de posicién en EyesWeb
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Sistema de vision artificial 2/2

Ejemplo de EyesWeb
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Interfaz definitiva

Ejemplo de la interfaz en Macromedia Flash.
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Conclusiones

La percepcion de la distancia no esta directamente relacionada con el
desplazamiento sino con el tamano de la imagen.

El uso de metaforas para nombrar el espacio afecta la nocién de
distancia.

Creemos que la implementacion de retroalimentaciones sonoras pueden
ayudar a tener una mejor experiencia de uso y facilitar la comprension
de lo que sucede en el sistema.

Este sistema de vision artificial es muy sensible a los cambios de
temperatura de color y sustratos.

Actualmente el sistema presenta un retardo que buscara ser reducido
compilando el sistema de vision artificial y el disefio de la interfaz de la
galeria en un mismo lenguaje usando Processing y JMyron.
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