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Introduccion
@

El espacio virtual es aquel que se diferencia del
espacio tangible en al menos un aspecto
fundamental referente a las condiciones basicas
mediante las cuales interactuan los objetos que en
este habitan, tales como el tiempo y el espacio



Tesis Del Autor
@

El mundo digital es uno de los tantos mundos
virtuales, aunque con la peculiaridad de haber
sido creado artificialmente. A pesar de que los
mundos virtuales no son perceptibles con los
sentidos son fundamentales para el
funcionamiento del mundo tangible e interactuan
constantemente con este pues nhecesariamente
son contiguos.



“Definicion De Espacio Virtual

Un espacio virtual es aquel que se rige por
leyes distintas a las del espacio en que nos
encontramos.



-El Sueno

Las leyes del sueno lo hacen un espacio virtual

http://www.alfonselmagnanim.com/debats/84/q

uadern03.htm




©La Memoria

Tiempo
Espacio

Duracion




-Maquinas de memoria

Elementos que recrean de forma incompleta un
momento del pasado




Espacio Digital Como Un Espacio
~Virtual

Los objetos no dependen de las leyes fisicas
para su composicion ni su percepcion



Caracteristicas Especiales Del

Espacio Virtual
@

Ubicuidad
Presencia a distancia



OC}Cc’:digos Del Espacio Virtual
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Funcionalidad
@

Gran cantidad de objetos

No hay limitaciones fisicas
Velocidad



Interaccion De Los Espacios,
© Concepto De contiguidad

Mundos claramente diferenciables que coexisten

La pantalla como medio de conexion



El Vaiven Del Mundo Virtual Al

O["Iundo De Los Sentidos

La transicion entre este mundo y los mundos
virtuales debe ser rapida



O[j’letzifora De La Playa

Si no adentramos mucho en la tierra llegaremos a
la selva y estaremos en estado vegetativo, y si nos
vamos al mar nos ahogaremos... no hay mejor
opcion que quedarse en la seguridad de la playa



El Futuro Marca La Linea Del
~Presente




Necesidades Del Cambio De
~Espacio




Clonacion
O




Conclusion
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Preguntas

O
(Que tan bueno puede ser llevar nuestra

realidad completamente a la virtualidad?
(Que tal lo contrario!?

(Es posible crear realidades virtuales que
mejoren el mundo tangible?

(Como seria nuestra vida sin la nocion
permanente del futuro!?
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